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Oppgave 7 Systemutvikling (25 %)

Besvar kort:
a) Nevn minst tre aktiviteter som er nodvendige i systemutvikling.

b) Hvorfor brukes visualisering og grafiske modeller?

c) Nevn tre typer risiko i systemutvikling.

d) Hva kalles typen krav som f.eks. brukskvalitet (brukergrensesnitt) er eksempel pA?

e) Hva er XP?

f) Er sluttbrukere av et system typisk involvert i en whitebox- eller blackbox-testing?

g) Hva kalles testmetoden der man bsr forsti koden og folger kontrollflyten?

h) Hva er et UseCase?

i) Hva best6r et UseCase diagram av, og hva viser det?

j ) Vis et eksempel pi en treJags arkitektur.

k) Hva er en kravspesifikasjon?

l) Nevn minst tre (Best Practice> for systemutvikling?

Oppgave 2 Modellering av kaffemaskin (50 %)

Oppgaven bestir i 6 lage en modell for et program som skal implementeres for en kaffemaskin

Brukerne har selv ansvaret for rengioring av maskinen og for i etterfylle melkepulver og kaffe.

Vi kan anta at det alltid finnes kaffe, melkepulver og rengjoringsmidde I tilgjengelig.

Valg av drikke
Kaffemaskinen har folgende valg av drikke:

o Kaffe: Kaffe (vanlig), kaffe med melk, espresso, cappuchino og caffe latte

o Det er mulig & velge s/ert kaffe

o Varmt og kaldt vann

Melkemengden varierer med hvilken kaffe som velges.

Vannmengden varierer med hvilken drikke som velges.

Mengde kaffe er 5 gram for alle kaffevalg av normal styrke, l0 gram for sterk'

Hvis man ikke velger styrke til "Sterk", velges normal styrke, som er default.

Nir valg av drikke og eventuelt valg av styrke er gjort, trykkes si en "Utfor"-knapp og valgt

drikke kommer ut av maskinen.

Pifyll av kaffe og melkepulver
Vannbeholderen i maskinen fylles automatisk. Egne knapper viser om maskinen trenger pAfyll av

kaffe eller melk.

Nir maskinen mangler kaffe, lyser "Mangler kaffe - fyll pi"- knappen. Ved i trykke pi denne

knappen, ipnes et lokk der kaffebeholderen er, og man kan fylle pi kaffe' Tilsvarende for

melkeoulver.



Det er ikke mulig 6 velge drikke som inneholder kaffe hvis "Mangler kaffe - foll pi"-knappen

lyser, og det er tilsvarende ikke mulig 5 velge drikke som inneholder melk hvis "Mangler melk -
fyll p6"-knappen lyser.

Rengjoring av maskinen
Med jevne mellomrom trenger maskinen rengjoring. "Rengjor"-knappen vil da lyse, og ved A

trykke pi "Rengisr"-knappen ipnes et lokk der det kan fylles pi et giu rengjoringsmiddel.

Det er ikke mulig 6 velge drikke hvis "Rengjor"-knappen lyser.

a) Tegn tilstandsdiagram for kaffemaskinen.

b) Tegn aktivitetsdiagram for kaffemaskinen.

c) Forklar hva som er karakteristisk for tilstandsdiagrammer og hva som er karakteristisk for

aktivitetsd iagrammer.

d) Lag en UseCase-beskrivelse for hovedfllten "Velg drikke" med alternative flyt "Mangler

melk", "Mangler kaffe" og "Rengjsr maskinen".

e) Lag klassediagram for kaffemaskinen. Ta med attributter og metoder. (Hint: Ta

utgangspunkt i en klasse Drikke og bruk generalisering,)

l) Lag et sekvensdiagram for "Velg drikke".

Oppgave 4 - Prosessmodeller (25 %o)

a) Gi en kort beskrivelse av utviklingsmetodikkene Scrum og Fossefall.

b) Beskriv hovedforskjeller mellom Fossefall og smidig metodikk, og beskriv fordeler og

ulemper ved hver av dem.

c) Velg en (utviklings)prosessmodell for Kaffemaskin-prosjektet, gi en kort begrunnelse for
valset.

Lgkkl.'tvL og Go& J*U.


