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Oppgave 1 (40 %)
Besvar kort flg. varierte spgrsmal fra pensum:

Hva er forskjellen pa en systemutviklingsmodell og en systemmodell?
Hva er hovedforskjellen pa Scrum og Kanban?

Hva er forskjellen pa systemtest og akseptansetest?

Hva er forskjellen pa funksjonelle og ikke-funksjonelle krav?

Hva er forskjellen pa en back-log og en sprint-log?
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Hva ma gj@res, i henhold til Personopplysningsloven, dersom systemet skal kunne
behandle sensitive personopplysninger?
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Skisser en logisk 3-lags-arkitektur.

8. Hva er parprogrammering?

9. Hva er oppgavene til en PO (produkteier)?

10. Forklar forskjellen pa en brukerhistorie og et bruksmenster(use case).

11. Hva er forskjellen pa validering og verifikasjon?

12. Hva er planning poker?

13. Hvorfor er brukermedvirkning en kritisk faktor i systemutvikling?

14. Hvilke er de fire verdier og grunnsteinen i XP?

15. Hva er forskjellen pa logisk og fysisk arkitektur?

16. Hva er en task-box?

17. Hva er forskjellen pa Black-box og White-box testing?

18. Hva er en domenemodell?

19. Hva er konfigurasjonsstyring, og hvorfor er dette viktig i alle deler av
systemutviklingsprosessen?

20. Hvorfor anbefales visuell modellering, f.eks. UML, i systemutvikling?

Oppgave 2 (40 %)

En Pantemaskin skal utvikles. Maskinen panter flasker, bokser og kasser, og skal betjenes av
bade kunder og driftspersonell. Denne maskinen er antakelig godt kjent, og de fleste har
bdde sett og brukt en pantemaskin. Ta derfor egne antakelser og beslutninger om dens
funksjoner. En av verdens stgrste produsenter av slike maskiner er norske Tomra.

a) ldentifiser systemets primaeraktgrer, og formuler en brukerhistorie for hver
primaeraktgr. (Benytt malen: «som en ... gnsker jeg a ... slik at ...)

b) Lag et forslag til Use Case diagram for Pantemaskinen.

c) Sett opp en tekstlig beskrivelse av Use Case “Pant artikkel”. (Benytt malen: navn,
aktgrer, pre-betingelse, post-betingelse, hovedflyt (normal), alt. feilutganger)
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d) Lag en domenemodell for pantemaskinen med fglgende klasser: Pantemaskin,
Kundepanel, Mottaker, Beregner og Printer. Klassene Flaske, boks og kasse kan i
tillegg anses som tre spesialiseringer av klassen Panteartikkel. Benytt evt.

generalisering og aggregering.

Oppgave 3 (20 %)

a) Beskriv 5 kjennetegn pa smidige utviklingsmodeller/metoder. Gi eksempel
b) Beskriv 5 kjennetegn pa faseinndelte/plandrevne utviklingsmodeller/metoder. Gi

eksempel.
c) Foresla en utviklingsmodell for pantemaskin i oppgave 2, og redegjér kort for valget.

Lykke tit og God Jul!
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