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Oppgave 1 *** FLERVALG *** Vekting: 20%

Angi spersmalsnummer sammen med ditt svaralternativ, f.eks. slik: 1 a)

Flervalgsdelen bestar av 10 spersmal, der hvert spersmal kun har ett riktig svaralternativ. Det
er anledning til & gardere (dvs. angi flere svaralternativ). Riktig svaralternativ gir 3 poeng,
(hvert) feil svaralternativ gir -1 poeng, mens et ubesvart spersmal gir 0 poeng.

NB! Du kan forutsette at nedvendige import-setninger er pa plass i alle kodeutsnittene.

1. Hva er verdien i variabelen a etter tilordningen dersom verdienicer 11.0?

inta=4+c/5;

a) 3

b) 5

c) 6.2

d) Ingen verdi pga. syntaksfeil

2. Hva er verdien i variabelen y etter tilordningen dersom verdienit er 11?
inty =3+ t%2;

a) 3
b) 4
c) 8.5
d) Ingen verdi pga. syntaksfeil

3. Hva blir utskriften 1 konsollet dersom innholdet i int-variabelen w er lik 5?

out.println("s = " + (W + 5));
a) s=10
b) s=(10)
c) s=(55)

d) Ingen utskrift pga. syntaksfeil

4. Hva er verdien i variabelen j umiddelbart etter at for-lokka er avsluttet?

int j = 1;
a) 1 for (int z=1; z<10; z+=2)
b) 25 if ( z%2 == 0 )
¢) 26 J+=z

d) Ingen verdi pga. syntaksfeil
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5. Hva blir skrevet i konsollet etter denne sekvensen av programsetninger?

double h = 0.0;

for (int i=1; i<v.length; i++) // Tabellen v har double-verdier
h += v[i]/2; // 1 samtlige komponenter

out.println(h);

a) (Gjennomsnittet av alle tallene 1 v-tabellen

b) Halvparten av summen av alle tallene 1 v-tabellen

c) Halvparten av gjennomsnittet av alle tallene i v-tabellen
d) En feilmelding pga. syntaksfeil

6. Hva blir skrevet i konsollet etter denne sekvensen av programsetninger?

1nt[] p = {3, 1, o, 2}:

123 2 out.println( p[p[2]] +p[1]+p[3]);

c) 213
d) En feilmelding pga. syntaksfeil

7. Hva blir returverdien fra metodekallet met(6.0)? Metoden er gitt ved:

private double met(double d) {
a) 0.0 . B
b)Y 2.0 if (d<=09)
) -2, return d/ 3;
c) 2.0 . . return -2.0 + d/ 3;
d) Ingen verdi pga. syntaksfeil }

8. Hvor mange ganger blir setningen 1 denne lokke-kroppen utfort?

double k = 0.5;
a) 4 do {
b) 5 k = k*2
c) Ukjent antall pga. evig lokke double u = k+2;
d) Ingen utferelser pga. syntaksfeil } while (u < 10);

9. Hyvilket alternativ vil du si omtaler modifikatoren private mest korrekt?
a) Variabler blir 14st mot verdiendring ved a sette private i deklarasjonen.
b) En datastrem til ekstern fil deklarert som private, blir kryptert som default.
c) For a hindre direkte tilgang til objektvariabler deklarerer vi dem som private.
d) Returverdimetoder uten return-setning ma vare deklarert som private.

10. Hvordan vil du fullfere setningen: «En tabell ... »
a) inneholder mange verdier av ulike datatyper.
b) kan returnere sin lengde via kall pa length()-metoden.
c) kan utvides ved a legge til nye komponenter.
d) blir nullstilt ved oppretting (new).

%% % SLUTT PA FLERVALG * * *
side 2
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Oppgave 2 Vekting: 15%

Skriv et komplett Java-program Vinkel som leser inn et heltall i omradet 2 — 9. Dette heltallet
(antLinjer) uttrykker antall linjer i en figur formet som en rett vinkel oppe til hgyre, og denne
skal skrives ut i konsollet ved bruk av det aktuelle linjeantallet (2 — 9).

Eksempel pi tre ulike utskrifter: En med antall linjer lik 2, én med 3, og s& én med 6 linjer.
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Oppgave 3 Vekting: 25%

En liten robot beveger seg rundt omkring pa et flatt gulv. Hvert sekund logger den posisjonen
sin som en x- og y-verdi (mélt i cm) 1 forhold til startposisjonen (0,0), som er i et hjorne av
rommet. Nér roboten avslutter en slik “treningstur” oversender den en egen tekstfil med alle
loggferte posisjoner, en posisjon pr linje, til en datamaskin som lagrer den som "turNr.txt" der
Nr endres fra en tur til den neste.

P4 figuren til venstre ser vi data fra tur nr 25.

tur2s.txt Hver linje pa filen inneholder en x- og y-verdi,
0.0 0.0 som altsd er en registrert punktposisjon (Xn, yn).
i ' i ; ' g Vi minner om formelen til Pythagoras som kan
5 8 3.7 gi oss avstanden d mellom to punkt (x1, y1) og
: (X2, y2) pé en plan flate:
2.2 .3 19.4
d = \/(Xz - X1)2 +(¥, — Y1)2

Skriv et komplett Java-program som kan brukes til & beregne bade tilbakelagt distanse for en
slik treningstur med roboten, og hvor lang tid hele turen tok. Tilbakelagt distanse er summen
av alle deldistansene fra ett punkt til det neste — se formelen for dette ovenfor. Tiden beregnes
ut fra antall registreringer, i og med at roboten logger posisjon hvert sekund.

Programmet skal forst be om og lese inn navnet pd den aktuelle registreringsfilen, og deretter
skrive bade turnummeret og de to beregnede resultatene med korte ledetekster, til en egen fil
kalt "robotres.txt", som samler opp alle slike resultat fra denne roboten. Du kan forutsette at
alle aktuelle filer ligger i samme katalog/mappe som kjerende program.
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Oppgave 4 Vekting: 15%

I et Java-program inneholder tabellen 1iste objekt fra klassen Sang. Tabellen er helt full, og
har mer enn hundre Sang-objekt. Et objekt fra klassen har folgende informasjon om en aktuell
sang: Sangtittel (String tittel), artist (String artist), spilletid i sekund (int tid) og
antall ganger den er avspilt (int antall).

Det er direkte tilgang til alle objektvariablene 1 Sang-klassen. Klassen tilbyr som vanlig en
toString-metode for & vise tilstanden til et spillerobjekt pd formen: [tittel, artist, tid, antall].
Klassen skal ikke programmeres!

Skriv kun de Java-setningene (ikke et komplett program) som er nedvendige for & skrive ut i
konsollet alle sanger (dvs. alle Sang-objekt i 1iste) som bdde er over gjennomsnittet lange 1
spilletid og som er spilt over gjennomsnittet antall ganger. Skriv ut all informasjon for hver av
disse sangene. Begge de to gjennomsnittene ma beregnes for sangene 1 denne lista.

Oppgave 5 Vekting: 25%

Et program skal lese inn et 11-sifret fodselsnummer pé formen: didomimoaiaz p1p2 p3p4ps

De fire forste sifrene er dag og maned, mens &:d, er de to siste sifrene i fedselsaret. De fem
siste sifrene utgjor personnummeret, der sifferet p3 er kode for personens kjenn. Hvis p3 er et
partall, s er dette en kvinne, ellers er det en mann. De fodselsnumrene som det er aktuelt a
sjekke 1 dette programmet gjelder for personer som er fedt f.o.m. 1920.

Skriv et Java-program som i et GUI tilbyr et tekstfelt for innskriving av et fedselsnummer, og
et meldingsfelt (en etikett) som kan gi informasjon om bade fodselsér og kjonn for det aktuelle
fodselsnummeret. Det skal vare en knapp for 4 fa utfert “beregningen” og en for & nullstille
programmet igjen (slik at evt. flere fodselsnummer kan sjekkes).

Legg vekt pa 4 utforme GUI-et i trdd med det som er gitt pa figuren under, der tekstfeltets
lengde er 8.

Personinformasjon

Personinformasjon

Fedselsnr: ‘ Beregn } Blank ut ‘ Fedselsnr: ]020193 23456 ’ Beregn H Blank ut

Skrivinn fedselsnummeret (11 siffer) og trykk 'Beregn’. Informasjon: Kvinne, fadt i 1993

(360 x 100 pix)

Nullstilt GUI Beregning av fodselsér og kjonn

— SLUTT —
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¥ Min:

Verktgyklasse - dvs. samling av klassemetoder. Det er lov a

* kalle pa disse metodene fra program der det matte vare aktuelt.
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*/
import
import
import
import

public

static javax.swing.JOptionPane.*;
static java.lang.Integer.*;
static java.lang.System.*;

static java.lang.Math.*;

class Min {

// Metoden lager en sekvens av tegn som en String
public static String sekvens(char t, int antall) {
String ut="";
for (int i=1; i<=antall; i++)
ut += t;
return ut;

}

// Metoden avgjor om et tegn er en (engelsk) bokstav
public static boolean erBokstav(char tegn) {

return ('A' <= tegn &% tegn <='Z') || ('a' <= tegn && tegn <='z');
}

// Metoden avrunder et tall til én desimal
public static double avrundl(double tall) {
return (int)(tall*1e + 0.5)/10.0;

}

// Metoden avrunder et tall til to desimaler
public static double avrund2(double tall) {
return (int)(tall*100 + ©.5)/100.0;

}

// Metoden leser inn et heltall i omradet (min-max)
public static int lesHeltall(int min, int max) {
int antall=0;
do {
String innTekst = showInputDialog("Gi heltall ("+min+
antall = parseInt(innTekst);

if ( antall < min || antall > max )
showMessageDialog(null, "Ulovlig verdi!");
} while (antall < min || antall > max);
return antall;

}

// Metoden trekker et tilfeldig heltall i omradet min - max
public static int trekkTall(int min, int max) {
return min + (int)( random()*(max-min+1) );

}

+max+"): ");
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