Matematikk med en kortstokk

Rad og sort

Dette spillet passer for 2 spillere.

Sorter kortene i en bunke med sorte og ei bunke med rgde kort.

Bestem selv om dere skal ha med alle kortene, eller om dere skal plukke ut
bildekortene.

Stokk kortene godt og legg bunkene pa bordet med baksiden opp.

| uttrykkene til hayre star s for verdien av sort kort,
og r star for verdien av rgdt kort. S+r S—r
1. Farste spiller trekker to kort, ett fra hver bunke. r 3.-r—s
2. Spilleren velger ett av utrykkene, setter verdien
av kortene sine inn i uttrykket og far poeng —S r—s
etter det.
3. Uttrykket spilleren valgte, blir straket ut og kan 2-r+s S
ikke brukes om igjen. '
3-8—r |2-8+r

Eksempel:
Mattias trekker rod 5 og sort 2.
Han velger 3 - r— s ogfar3.5-2 =13 poeng

Mattias farer poengene inn i skjemaet, og stryker ut uttrykket 3 . r— s.

Spillet fortsetter til alle uttrykkene er brukt opp.
Den som da har flest poeng, vinner.

Navn: Navn:

S | r uttrykk poeng S r uttrykk poeng

SUM SUM

Varier spillet ved & lage uttrykk selv.

Dere kan ogsa bli enige om at det rede kortet skal vaere et negativt tall.
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Matematikk med en kortstokk

Poengskjema "Red og

sort”

Stryk uttrykkene etter hvert som de er brukt.

S+r S—r 2:r+s —S 3:r—s
r s 2:8+r r-s 3:-8-r
Navn: Navn:
s | r uttrykk poeng s uttrykk poeng
SUM SUM
Poengskjema "Red og sort”
Lag uttrykk selv. Stryk uttrykkene etter hvert som de er brukt.
Navn: Navn:
§ | r |uttrykk poeng s uttrykk poeng
SUM SUM
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